NOTAS 10-09-26 Arquitecturas Computacionales
HU413  ·  jueves 10/09/2026  ·  16:00-17:40

Resumen de la sesión
En HU413 (Arquitecturas Computacionales), esta sesión gira en torno a «Primer parcial · Unidades 1 y 2». Según la guía del maestro, lo central es: Arquitectura de Von Neumann: programa almacenado y cuello de botella.; Arquitectura Harvard y Harvard modificada.; Componentes básicos de una computadora.; Evolución de las arquitecturas: acumulador, pila, registros.. Estos apuntes recopilan el temario publicado y lo desarrollan con explicaciones para que puedas repasar sin abrir la guía: definiciones, relaciones entre ideas y lo que conviene memorizar antes de evaluaciones.
Temario según la guía
Primer parcial · Unidades 1 y 2
Hoy, 10 de septiembre, en el horario y aula de la clase. Vale 10% de la calificación final.
Se completa la unidad 2 con la representación de instrucciones, los modos de direccionamiento y la unidad de control, que es la antesala del diseño del procesador.
Se requiere un mínimo del 80% de asistencia para acreditar el curso.
Puntos que el programa marca
1. Arquitectura de Von Neumann: programa almacenado y cuello de botella.
1. Arquitectura Harvard y Harvard modificada.
1. Componentes básicos de una computadora.
1. Evolución de las arquitecturas: acumulador, pila, registros.
1. Origen y características de CISC y de RISC.
1. Los proyectos RISC de Berkeley y MIPS de Stanford.
1. Implementaciones modernas híbridas.
1. Taxonomía de Flynn.
1. Ecuaciones de transferencia entre registros y diagramas de estado.
Explicación — para estudiar después
PRIMER PARCIAL
Bajo «PRIMER PARCIAL» en la sesión «Primer parcial · Unidades 1 y 2» de Arquitecturas Computacionales, el programa pide entender no solo el nombre del tema sino cómo se usa en problemas. Repasa la definición formal, un ejemplo resuelto paso a paso y el error típico que aparece en clase o en el laboratorio. Si puedes explicar esta sección en voz alta sin leer, ya tienes la base para el examen.
Hoy, 10 de septiembre, en el horario y aula de la clase. Vale 10% de la calificación final.
CONTENIDO EVALUADO
Bajo «CONTENIDO EVALUADO» en la sesión «Primer parcial · Unidades 1 y 2» de Arquitecturas Computacionales, el programa pide entender no solo el nombre del tema sino cómo se usa en problemas. Repasa la definición formal, un ejemplo resuelto paso a paso y el error típico que aparece en clase o en el laboratorio. Si puedes explicar esta sección en voz alta sin leer, ya tienes la base para el examen.
1. Arquitectura de Von Neumann: programa almacenado y cuello de botella.
1. Arquitectura Harvard y Harvard modificada.
1. Componentes básicos de una computadora.
1. Evolución de las arquitecturas: acumulador, pila, registros.
1. Origen y características de CISC y de RISC.
1. Los proyectos RISC de Berkeley y MIPS de Stanford.
1. Implementaciones modernas híbridas.
ESPACIO PARA EL EXAMEN
Bajo «ESPACIO PARA EL EXAMEN» en la sesión «Primer parcial · Unidades 1 y 2» de Arquitecturas Computacionales, el programa pide entender no solo el nombre del tema sino cómo se usa en problemas. Repasa la definición formal, un ejemplo resuelto paso a paso y el error típico que aparece en clase o en el laboratorio. Si puedes explicar esta sección en voz alta sin leer, ya tienes la base para el examen.
LO QUE SIGUE
Bajo «LO QUE SIGUE» en la sesión «Primer parcial · Unidades 1 y 2» de Arquitecturas Computacionales, el programa pide entender no solo el nombre del tema sino cómo se usa en problemas. Repasa la definición formal, un ejemplo resuelto paso a paso y el error típico que aparece en clase o en el laboratorio. Si puedes explicar esta sección en voz alta sin leer, ya tienes la base para el examen.
Se completa la unidad 2 con la representación de instrucciones, los modos de direccionamiento y la unidad de control, que es la antesala del diseño del procesador.
RECORDATORIO
Bajo «RECORDATORIO» en la sesión «Primer parcial · Unidades 1 y 2» de Arquitecturas Computacionales, el programa pide entender no solo el nombre del tema sino cómo se usa en problemas. Repasa la definición formal, un ejemplo resuelto paso a paso y el error típico que aparece en clase o en el laboratorio. Si puedes explicar esta sección en voz alta sin leer, ya tienes la base para el examen.
Se requiere un mínimo del 80% de asistencia para acreditar el curso.
• Arquitectura de Von Neumann: programa almacenado y cuello de botella.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Arquitectura Harvard y Harvard modificada.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Componentes básicos de una computadora.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Evolución de las arquitecturas: acumulador, pila, registros.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Origen y características de CISC y de RISC.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Los proyectos RISC de Berkeley y MIPS de Stanford.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Implementaciones modernas híbridas.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Taxonomía de Flynn.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.
• Ecuaciones de transferencia entre registros y diagramas de estado.: en el contexto de «Primer parcial · Unidades 1 y 2» (HU413), conviene fijar qué es, qué propiedades tiene y cuándo se aplica. Relaciona este punto con lo anterior del semestre y anota un ejemplo propio; eso es lo que suele pedirse en preguntas abiertas o en el seguimiento de tareas.

Preguntas para repasar
1. ¿Qué es «Arquitectura de Von Neumann: programa almacenado y cuello de botella.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Arquitectura Harvard y Harvard modificada.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Componentes básicos de una computadora.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Evolución de las arquitecturas: acumulador, pila, registros.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Origen y características de CISC y de RISC.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Los proyectos RISC de Berkeley y MIPS de Stanford.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Implementaciones modernas híbridas.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Qué es «Taxonomía de Flynn.» y por qué importa en HU413?
1. ¿Cómo se conecta «Primer parcial · Unidades 1 y 2» con evaluaciones o tareas de Arquitecturas Computacionales?
TAREA PROPIA
(ideas que se me ocurren en clase para investigar por mi cuenta)





