NOTAS 17-08-26 Teoría de la Computación
TAREA PROPIA
Programar un autómata
¿Qué es un algoritmo? Es un conjunto de datos finitos, no debe ser una instrucción vaga 
Tres áreas principales: 
Autómata: Reconoce patrones
Computabilidad: Algoritmo general para un problema para saber si es computable
Complejidad: Cuantos algoritmos se necesitan o recursos para un problema 
Como se acepta o rechaza una cadena?
Ultimo símbolo de entrada registra donde se quedo el automata 
